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Bienvenue dans Click’N Design 3d

Click’N Design 3d met a votre disposition les outils qui vous aideront a créer des étiquettes

et jaquettes de haute qualité pour CD ou DVD, a des fins privées ou professionnelles. Click’N
Design 3d vous fournit également des arriéres-plans, des cliparts et des images de texture que
vous pouvez utiliser pour créer vos étiquettes en plus de vos propres images et graphiques.

Atouts de Click’N Design 3d

¢ Interface conviviale

o Assistant de création rapide vous permettant de créer des étiquettes de grande qualité
en quelques minutes

o Edition « Tel écran, tel écrit ». Affichage du résultat final & I'écran

e Création d’étiquettes pour CD, DVD, jaquettes, mini CD,
Zip, bandes vidéo et disquette 3.5"

e Création rapide de texte circulaire sur votre étiquette de CD

o Navigateur permettant de visionner les milliers de photos et de cliparts gratuits
 Reproduction permettant la création facile de plusieurs étiquettes sur la méme feuille
e Ajout de codes-barres sur vos étiquettes

e Ajout de texte 3d sur vos étiquettes

o Filtres d’effets spéciaux applicables a vos photos

e Prise en charge de la fonction Glisser-déplacer

e Prise en charge de TWAIN 32

Configuration minimale pour Windows
e Processeur Pentium® 166 Mhz ou plus

e Windows 98, Me, 2000, Windows NT avec Service Pack 4 ou plus ou Windows 95 avec
IE4 ou plus, Windows XP

¢ 32 Mo RAM (64 Mo conseillés)

¢ 30 Mo d’espace disque libre (jusqu’a 320 Mo si un contenu clipart est inclus)
e Couleurs 16 bits, 800 x 600 ou plus

e Souris ou périphérique de pointage



Installation de Click’N Design 3d

1. Assurez-vous qu’aucune autre application n’est lancée.

2. Insérez le CD-ROM Click’N Design 3d dans le lecteur CD de votre ordinateur.
Si I'installation ne démarre pas automatiquement :
a. Dans la barre des taches de Windows, cliquez sur Démarrer puis sur Exécuter.
b. Saisissez D:\Setup (D: étant la lettre de votre lecteur CD-ROM).
c. Cliquez sur OK.

3. Suivez les instructions a I'écran. N'oubliez pas de vous enregistrer en ligne sous
www.stompinc.com. Cet enregistrement nous permet de mieux vous assister
techniquement et de vous faire parvenir les informations sur les mises a jour
de nos produits.

Démarrage de Click’N Design 3d
@@ Pour lancer Click’N Design 3d, cliquez sur I'icne Click’N Design 3d située sur votre
|’ﬂ bureau ou utilisez le menu Démarrer de Windows.

Démarrer -> Click’N Design 3d -> Click’N Design 3d

Création d’une étiquette de CD

Le didacticiel de démarrage rapide vous guidera étape par étape lors du processus de création
et d’'impression d’une étiquette/jaquette pour un CD. Veuillez lancer Click’N Design 3d et
commencer par :

‘ =
D2 o)
Ces conseils pratiques permettent de
vous faire connaitre les fonctionnalités
cachées du programme.
FErrrs——
Cliquez sur OK pour continuer.

Click’N Design 3d permet de créer des étiquettes/jaquettes pour CD, minis CD, disquettes 3,5",
disques Zip, bandes vidéo et étiquettes page entiere de nombreux fabricants d’étiquette connus.

‘& Choisir un style de modéle de d'étiquette

B3 0 Labeks = . R i
SO mewemown Sélectionnez le modéle d’étiquette
[ €D Stomper® Pro 2-up (LIS Letter) que vous souhaitez imprimer.
“.[] CD Stomper® Pro 2-up [&4)
E1HE Jewel Case
[ fwery® US CD/DVD Case Inserts
-3 CD Stomper® Pro Jewel Case Insets (US Letter] |
[ CD Stomper® Fro Jewel Case Insets (44) Cliquez sur OK pour continuer.
=43 35" Diskette Labels
[0 Avery® 35" Diskette Label 8195
i[7 Aveny® 15" Diskelte Label 5335
3 Avery® 35" Diskette 8036 & 6430
1423 Zip Disk Labels
T 11 buen® 7in Nk | ol 895 =l
I Utiiser [utitaie de: création rapide Aide | Annuler | oK I




ETAPE 3:

Lutilitaire de création rapide vous permet de créer un modéle qui contient de nombreuses
informations utiles, comme les titres, le texte et les descriptions du contenu.

1. Parcourez les différents modeles
e en utilisant les commandes de
Wﬁ'/ disposition.
PWA' 2. Vous pouvez modifier un modéle en
e sélectionnant vos propres arrigre-plans,
e ) combinaisons de couleurs et polices.
- —
‘ j;ﬁi ﬁ / 3. Lorsque le résultat vous satisfait,
n cliquez sur le bouton Transférer.
Utilisez le bouton ou pour parcourir les différentes sélections.
m CONSEIL : pour revenir a cette boite de dialogue, utilisez le bouton de création rapide situé
sous la palette de couleurs.
Modification de votre étiquette
S chor Bsbon Sctogo ute enio Ao .1‘,.: =
[o=Rea|ssa|aa|wppa., LTI
(@A o@ul A< Le cadre rouge indique que cette

étiquette est « activée ». Cliquez
sur une autre étiquette pour
l'activer a son tour.

Avec votre souris, double-cliquez
sur le texte 3d « CD Title » pour
lancer I'éditeur.

— N ] .
i)

CONSEIL : vous souhaitez voir I'étiquette entiére, au dela de la courbe? Cliquez sur le bouton
Activer ou désactiver I'ajustement a I'étiquette situé sur la barre d'outils en haut de I'écran.

ETAPE5 :
Loutil de texte 3d vous permet de créer des titres dynamiques pour vos étiquettes :

& Texte 3D

1. Changez le texte « CD Title »
en « Photos » a cet endroit.

2. Lorsque vous avez terminé,

Modteres cautes | [Q 5 < O ] || Buskédotmee | —— | cliquez sur le bouton Transférer
™ e Chapdevian || " et e | le texte 3d jr a vot
- [ - pour revenir a votre
Réintigliser I3 caméra Jﬂ o | Fonddelafenéie. deé/e
[, i = !
. [z |

Pour en savoir plus sur la création de texte 3d, reportez-vous a la page 15.



ETAPEG :

Sélection et déplacement d’un objet

1. Cliquez sur un objet pour le
sélectionner. Huit poignées de
contrdle apparaitront alors sur
son contour.

ETAPE7:

Ajout/modification de texte 3d sur vos ethuettes

2. En cliquant sur une poignée
de contrdle et en la tirant vers

la droite ou la gauche (tout en
maintenant le bouton de la souris
enfoncé), vous pouvez
redimensionner I'objet.

3. En cliquant entre les poignées
et en tirant I'objet, vous pouvez

o
B b st Qe o e
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le déplacer.

modifier.

il
11
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Si vous double-cliquez sur un
champ de texte, vous pouvez
exécuter deux actions.

1. Vous pouvez modifier le texte.

2. Vous pouvez afficher la
barre Outils Texte pour ajuster
I'affichage du texte.

CONSEIL : une zone de texte peut contenir plusieurs polices, couleurs et tailles. Mettez en surbrillance
le texte situé dans la zone de texte que vous souhaitez modifier et utilisez la barre d’outils Texte pour

le modifier.

Pour ajouter des photos et autres objets a votre étiquette, reportez-vous a la page 10.

ETAPES:

Copie de votre étiquettes. Cette fonctionnalité est pratique si

vous devez imprimer plusieurs copies de votre étiquette.

‘Click’N Design 3D - PRO - [Doc:

trelrrrlreefonn

|| B Fchier [ Edtion Afichage Qutis Fi
] “Hetabllr

+|@
IIIIIIIICop.er
& Coller

1. Cliquez sur le menu déroulant
Edition et sur dupliquer.

CONSEIL : lorsque vous étes en mode
de création rapide, certains objets sont
verrouillés a leur place (reconnaissables
a leurs poignées blanches). Vous pouvez
les déverrouiller en cliquant sur I'icone
« Verrouiller un objet » |T afin de les




& Click’N Design 3D - PRO - [Document 1] [ [=] E3 |

|| B Bcher Edton Michage Ouis Fendte Ade 18]
oz a&|sea]oc]w: - opa.|]os @ o H %,

|+ @aAa@~oem R |2 -
T Y T FY Y E Y Fr Y T P FYTY Y FEYET YT

H

e
CCCm

2. Déplacez-vous vers une
autre zone de I'étiquette
et, avec le bouton droit

de la souris, cliquez dans
I'étiquette et sélectionnez
Coller.

A

—

pourcop et A [ii72002_y|

ETAPE9 :

Impression de votre étiquette

& Click’N Design 3D - PRO - [Document 1]

|| B8 Fchier Ediion Afichage Oufls Fenétre Ade

0 O Nouveau CirsN
” '{" @:_l Générateur d'étiquette et/ou de jaquette.
2~ [= Ourir Cird+0
Fermer Ci+ ||

Quand votre étiquette est préte pour
I'impression, cliquez sur le menu déroulant
Fichier et sur Imprimer.

ot e[

REMARQUE IMPORTANTE CONCERNANT L’IMPRESSION.

L'alignement est trés important lors de I'impression des étiquettes. Nous vous conseillons
vivement d'utiliser I'option Calibrer ’'imprimante du menu déroulant Fichier avant d’'imprimer.
Click’N Design 3d centrera votre impression sur le papier a étiquettes que vous utilisez.

Vous pouvez utiliser cette option chaque fois que votre impression semble décalée.

L'impression des étiquettes nécessite une mémoire et un espace disque conséquents. Pour

optimiser vos parametres, veuillez cliquer sur Configuration de I'impression dans le menu
déroulant Fichier.

Félicitations! Vous pouvez maintenant appliquer votre étiquette
sur le support.



Création d’un encart pour jaquette

ETAPE 1:

Démarrage du générateur d’étiquette/de jaquette CD

Cliquez sur 'icone du générateur d’étiquette/de jaquette (située a droite des icones de zoom).
La boite de dialogue suivante s’affiche :

&Générateur ddtiquette /de jaquette

1. Cliquez sur la couverture de la

|l

o Tty D Titly p“* -
— Er—
<
— Arigre-plan
‘ < |(defaul) 5>
=
Combinaieon de couleurs
< (defaul) >
S
< (defaul) >

Aide Bapier

jaquette (étiquette du milieu).

2. Ajustez la conception comme vous
I'aviez fait avec I'utilitaire de
création rapide.

3. Définissez le modele que vous
souhaitez imprimer.

ETAPE2:

& Générateur d'étiquette et de jaquette

fide

Girice au générateur détiquetie et de jaquette, vous gagnez dutemps
puisque vous pouvez choisi dans une liste de themes présslectionnés les
thémes & ianstérer automaliquement sur [étiquette ainsi que sur la jaquetts
avant ou aifire. Vous pouvez ensuite personnaiiser [z théme en ajoutant
vos piapres informalions et en modifiant la présentation suivant vos
preférences. Le géngiateur vous permet également de choisit les papiers
dimpression & ullser afin que vous puissiez les imprimer rapidement

Annuler

< Préeédert |

Suivant > I

J Cliquez sur Suivant pour continuer.

CONSEIL: Ia sélection du papier est
mémorisée. Vous n’avez pas besoin de
la sélectionner a chaque fois que vous
utilisez le générateur d’étiquette/de
Jjaquette.

La boite de dialogue suivante vous invite a sélectionner un type de papier CD.
Comme il s’agit de créer une jaquette et non une étiquette pour CD, sélectionnez Aucun

et continuez :

‘& Générateur d'éliquette et de jaquette

Aide

Vevilez sélectionner un type de papier pour CO
Every@ CD/DVD

awvery® CD/DVD 5524

CD Stomper® Fio 2p [44]

D Stomper® Pio 2-up (LS Letter

Suivant > I

< Précédent | Annuier

Cliquez sur (Aucun) et sur le bouton Suivant
pour continuer.




Sélectionnez la jaquette sur laquelle vous souhaitez baser votre modéle.
Dans notre exemple, nous avons sélectionné les jaquettes CD/DVD US.

& Générateur d'dliquelte et de jaquetie

Sélectionner le papier pour |3 jaquette avant : Sélectionnez CD Stomper Pro Jewel
Avery® LIS CO/DWD Case Ingerts H
CD Stomper® Pro Jews| Case Inserts [ Ca_se Insert et C"QUBZ sur le bouton
Suivant pour continuer.

[Nane)

Aide < Précédent | Suivant > I Annuler

‘% Générateur d'éliquette et de jaquette

Sélectionner le papier pour |a jaquette armiére
Averp® 15 CO/DVD Case Inserts And 4 : I
CD Slomper® Pro Jewel Case Insets (44 Repétez la sélection sur I'écran
suivant. Cliquez sur Accepter.

[Mone]

Aide | < Précédent | Accepler I Annuler |

Vous pouvez maintenant passer a la conception de votre jaquette. Le générateur de jaquette
fonctionne comme I'utilitaire de création rapide qui crée vos étiquettes.

i Générateur d'étiquette/de jaquette
aﬂ) Titly D Uf‘}.l'a Dl || Dssesiion
0 R |
Ariere-plan
< [ietauy I
Parcourir.
% Etirer
 Mosaique
Combinaison de couleurs
1 |
Table des polces Lorsque le résultat vous satisfait,
Lo ] cliquez sur le bouton Déplacer.

ETAPE 3:

Lorsque vos conceptions ont été appliquées, double-cliquez sur un texte pour ajouter vos
propres contenus et titres.



ETAPE 4:
Vous pouvez maintenant ajouter une image sur la couverture de la jaquette.

Faites défiler le modéle de jaquette vers le haut pour afficher la premiére jaquette
et cliquez dessus pour I'activer.

Dans la barre d’outils, cliquez sur le bouton Importer clipart/image. - Le navigateur
d’images s’affiche et tous les cliparts disponibles de Click’N Design 3d s’affichent.

< Navigateur o]
B A Al C
D Clck Rt Burm Pa
=Y

1 —~—
% / \ Double-cliquez sur cette

image pour I'ajouter a
¥

votre étiquette.
itk

© ovorpe
© Edensoft iy Logo
=T e

L'image est alors transférée vers la jaquette.

JClck Design 30 - PRO - [Documert 31 L-[c]
I echier Edton Aichage Qs Fenaie Ade

[x]
| Gomn
Joz@as|smeloc|w - pd. i 6 [0H%I@%. q D Ii !i

= R P CONSEIL : si vous souhaitez faire passer le texte
au premier plan sur I'image, utilisez les outils de
tri de la barre d’outils.

Utilisez les poignées rouges pour
redimensionner et positionner I'image.

Cliquez avec le bouton droit de la souris sur
I'image et sélectionnez Effets. Vous pouvez
I~ ajouter de nombreux effets spéciaux a
I'image pour la modifier.

- —

Félicitations! Vous pouvez maintenant imprimer votre jaquette en suivant
la méme méthode que pour imprimer votre étiquette CD.

N




Le saviez-vous?

Conseils et astuces pour utiliser ’'ensemble des fonctionnalités de
Click’N Design 3d.

Fonctionnement des outils Image

Outre plus de 5 000 cliparts Click’N Design 3d posséde des outils de création d’images puissants.
Avec ces outils, vous pouvez utiliser vos propres photos et graphiques pour vos étiquettes.

Conseil 1 : saviez-vous que Click’N Design 3d prend en charge la fonction Glisser-déplacer?
Avez-vous un répertoire rempli de graphiques artistiques ou un bitmap de votre logo d’entreprise?
Avec Click’N Design 3d, vous pouvez directement tirer votre fichier graphique de I’Explorateur
Windows vers le modéle. Pour effectuer un Glisser-déplacer, cliquez sur un fichier avec votre
souris et tout en maintenant le bouton gauche de la souris enfoncé (le bouton avec lequel vous
avez cliqué sur le fichier), déplacez le curseur sur le modele Click’N Design 3d ouvert et relachez
le bouton. Le fichier apparait dans votre modéle!

Remarque : en utilisant I'icone Glisser-déplacer arriére-plan/clipart de la barre Outils,
vous pouvez déterminer si I'image tirée est un clipart (qui peut étre déplacé) ou une image
d’arriere-plan (fixe).

[*EAaAR~am] » P |

@ = L'image sera considérée comme clipart (pouvant étre déplacée et redimensionnée).

= L'image sera considérée comme une image d’arriere-plan (fixe et toujours a I'arriere-plan).

Conseil 2 : saviez-vous que vous pouvez fixer les images d’arriére-plan?

La principale différence entre I'utilisation d’une image en tant que clipart et son utilisation en tant
qu’arriere-plan et que la deuxiéme est fixe. Limage ne peut pas étre déplacée ou redimensionnée.
Il'y a trois types d’arriere-plan : les images, les couleurs unies et les dégradés. Vous pouvez
effectuer les insertions des différents arriere-plans en utilisant les icones situées sur la barre
d’outils Arriére-plan.

Utilisez une photo ou un clipart en tant Utilisez un dégradé en tant qu’arriere-plan.

qu’arriére-plan. Cliquez sur I fléche située Les options de dégradé utilisent les deux
sur la droite de I'icone pour afficher les couleurs actuellement sélectionnées dans

options supplémentaires. la palette de couleurs.

Conseil 3 : saviez-vous que vous pouvez ajouter des effets spéciaux a des images?
Si vous avez inséré une image dans votre modele, cliquez une fois dessus pour la sélectionner
et cliquez sur Effets dans le menu Outils.

oo [0l
b S B [ e =lsi x|
FEINEY -V L NET-E-IENE TS

4 ™~ Sélectionnez I'image et dans le menu déroulant
Outils, cliquez sur Effets.

N




La boite de dialogue suivante s'affiche :

@il Eifets sur photo - Huiler
Fchier |  Zoom ) D Zom®) | 0 Rétalseriezoom | § Ade | \

Accued | Luminosité | colorer | & | iverser | Retoumer | 120° | Faire pivoter | ) -
Rogner | Accentuer | Couche inférieure | Ajouter un bru | Mossique | Refer. | Huler | postérisation | soiriser || Cliquez sur un des onglets pour ajouter

des effets spéciaux a votre image.

Image de gauche : image d’origine

Image de droite : avec les effets spéciaux

Pour accepter les parametres des effets
spéciaux, cliquez sur le bouton Appliquer.

Huiler

Lorsque vous avez terminé, cliquez sur le
bouton Déplacer pour que les effets
Applicuer soient appliqués a I'étiquette.

27.91111% 18

Conseil 4 : saviez-vous que vous pouvez rendre une image transparente?

Les concepteurs ont toujours rendu les images transparentes pour mieux faire ressortir leur
texte. Pour rendre une image transparente, cliquez dessus pour la sélectionner et cliquez sur
I'icone Opacité située dans la barre d’outils Image (cette barre d’outils n’apparaitra pas tant
que vous n’avez pas sélectionné d’image).

JJ % Cliquez ici pour accéder a I'outil Opacité. ‘

Lorsque vous cliquez sur
I'icone Opacité, la boite de

. . . 50 %:’—j —{ Maodifiez cette valeur en 50. ‘
dialogue suivante s’affiche.

Exemple :

Avant (opacité a 100 %). Aprés (opacité a 50 %).



Conseil 5 : saviez-vous que vous pouvez modifier le rapport hauteur/largeur d’une image?
Si I'image ne s’insére pas correctement, adaptez-la ! Pour ajuster I'image a I’espace disponible,
utilisez les barres de défilement qui font partie de toute image sélectionnée. En premier lieu,
sélectionnez une image :
Toutes les poignées ROUGES
—| W vous permetent de re-

dimensionner, d’étirer ou
d’écraser les images.

Toutes les poignées GRISES
@ et ROUGES W vous per-
meftent de redimensionner
les images sans distorsion.

Pour conserver le rapport hauteur/largeur (en d’autre termes, redimensionner I'image sans
I'étirer ou I'écraser), utilisez I'icone Modifier le rapport hauteur/largeur de la barre Qutils.

““gﬁ‘ A AL~ & S | A= ,| Cliquez sur cette icone pour figer ou non le
H

rapport hauteur/largeur de I'image sélectionnée.

Positionnez-vous sur une poignée et déplacez-la vers la
gauche, la droite, le haut ou le bas.
Ajustez I'image pour qu’elle occupe I’espace souhaité.

Conseil 6 : saviez-vous que vous pouvez ajouter un code-barres a votre étiquette?
Vous pouvez ajouter un code-barres a I'arriere de la jaquette en utilisant I'icéne Code-barre
située sur la barre Qutils.

“JI?\ A AL~ ®G |H|_|)<ﬁ'—7PT|— Cliquez sur cette icéne pour ajouter un

code-barres a votre étiquette.

Lorsque vous avez sélectionné 'outil Code-Barres, la boite de dialogue suivante s'affiche :

i/ Code-barres. K|

Codotares
[EE—

Tets (—‘ Apergu du code-barres
| EE—
~Mage: ' Monier e tex

= e " ; ;

s el | —— KO S Utilisez les curseurs de dimensionnement
—— . L—"| pour ajuster Ia taille du code-barres
[l oy " - L

[Code 39 - Egalement appeké Code 3 surd.
Lorsque vous cliquez sur OK, vous insérez le Le code-barres est crt 66 quand vous
code-barres sur votre étiquette. Vous pouvez saisissez le texte ici.

le déplacer, mais pas le redimensionner.




Fonctionnement des outils Texte

Conseil 1 : saviez-vous qu’une zone de texte peut contenir différentes polices, tailles,
couleurs, etc.?

Vous souhaitez mettre un mot en gras dans un paragraphe ou le colorer en rouge pour le mettre
en relief? Toutes ces fonctionnalités sont a votre disposition. Vous devez commencer par créer la
zone de texte et y saisir un texte. Avec la souris, utilisez la fonction Glisser-déplacer en ne sélec-
tionnant que le texte que vous souhaitez modifier. Si vous utilisez une zone de texte qui existe
déja, il est possible que vous ayez a double-cliquer pour sélectionner une ligne déterminée.

Regardez la barre d’outils Texte.
||| e -2 - B zul[EE=E IE G

Cliquez sur 'icone Gras[B] et ensuite sur I'icone Couleur. Vous pouvez également modifier
la taille du texte.[12_~ ]Il est intéressant de noter que seul le texte sélectionné de la zone de
texte est modifié.

Vous pouvez également appliquer les effets
suivants a votre texte :
- Texte italique et souligné
— Aligner le texte a gauche, a droite ou le centrer
3. Song 3 — Tourner votre texte vers le haut ou vers le bas
- Ajuster les marges dans une zone de texte
— Basculer entre I'édition du texte et le
déplacement de la zone de texte
Avant Aprés ~ Colorer I"arriere-plan de a zone de texte
- Insérer des caracteres (© ou ®, etc.)

CONTENTS

Conseil 2 : saviez-vous que vous pouvez créer des textes circulaires?
C’est tellement simple ! Cliquez sur I'icone Texte circulaire de la barre d’outils.

”J ’g | Wvﬁ Cliquez sur cette icdne pour ajouter un texte

circulaire a votre étiquette

La boite de dialogue suivante s’affiche :
Texte circulaire

T & [ & X ?| Angls - [180 = -

| Texte circulaire

Saisissez le texte de votre choix. Cette boite de dialogue vous permet de modifier I'angle du
texte.

0 = haut de I'étiquette 180 = bas de I'étiquette
90 = coté droit de I'étiquette 270 = coté gauche de I'étiquette

Vous pouvez également modifier la police, |a taille, la couleur du
texte et bien plus encore ... Lors de la saisie au clavier des
chiffres pour la taille ou les angles, veuillez appuyer sur la
touche « Entrée » apres avoir entré les valeurs. Cela permet de
valider vos choix. Lorsque vous avez terminé, cliquez dans votre
étiquette pour fermer la boite de dialogue Texte circulaire. Pour
revenir a cette boite, cliquez simplement sur le texte circulaire.

Lorsque le texte est saisi, vous pouvez ajuster I'emplacement du
texte circulaire sur votre étiquette en cliquant sur le contour et
en le tirant vers 'intérieur ou I'extérieur.




Conseil 3 : saviez-vous que vous pouvez créer des textes 3d?

La fonctionnalité permettant d’ajouter un texte en trois dimensions est I'une des plus puissantes
de Click’N Design 3d. Pour ajouter un texte en 3d sur votre étiquette, cliquez sur I'icone Texte 3d

située sur la barre Qutils.
[TE aAR~® e :

La boite de dialogue Texte 3d devrait s’afficher.

& Texte 3D
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T Texe |aU Géométre | =" ot
Photos:
Modifiez les attributs de texte ici.

1 Remarque : 'alignement ne fonctionne que pour
Poice | 4! g que p

plusieurs lignes de texte.
ial B

Style de police

Cliquez sur cette icdne pour ajouter
un texte 3d a votre étiquette

4 Commencez par saisir votre texte a cet endroit.

Modifiez la vue 3d avec ces commandes. ‘
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[Ordinaie:

Lorsque vous étes satisfait du résultat,
cliquez sur le bouton Transférer le texte

Alignement

o — 3d pour I'appliquer a votre étiquette.
Madiier les courbes +4 0 ualicde
P Quadi Champ de viion Homdl = Jeife des caractires
Réintialiser la caméra ’_Zﬁ % Fond de la fenétre.
Réntaliser e texte D‘S""Z Annver |
T ,E;‘ side

Auster le champ de vision de la caméra

Utilisation des commandes d’affichage 3d
Outils (de droite a gauche).
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e Zoom : permet de réduire ou d’agrandir le texte selon la quantité a afficher. Le zoom permet de
modifier le champ de vision. Pour agrandir le texte sans modifier le champ de vision, utilisez la
commande Travelling.

e Travelling : permet d’approcher ou d’éloigner le texte selon le mouvement du curseur de la souris.

e Déplacer : permet de déplacer le texte dans I'écran.

e Faire pivoter : permet de faire tourner le texte autour son axe central en ajustant la vue 3d.

* Echelle : permet d’étirer ou d’écraser le texte.
Pour utiliser toutes ces commandes, cliquez dans la zone de texte 3d et tenez le bouton de
la souris enfoncé pour déplacer la souris vers le bas ou le haut, la gauche ou la droite. Dans
certains cas, vous devez relacher le bouton de la souris et répéter I'action si nécessaire, afin
d’obtenir I'effet souhaité.

L’onglet Géométrie :
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L’onglet Texture :
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Extrusion : réglez
I'épaisseur du texte.

Texture : vous pouvez appli-
quer une texture a une image
sur votre texte ou ajouter une

Lumiére

= couleur dégradée.
fiseat Biseau : ajustez la pro-
[ 53 fondeur du biseau autour i 7
Cliquez dans une couleur

des lettres. »

Efet pour la modifier.

< Jaceun |
\ Effet : s’applique a des for- Appliquer une texture : lors-

mations de texte prédéfinies que vous ajoutez une texture, %’
comme les perspectives, les vous pouvez controler son =

arcs, les courbes et les
pentes.

aspect par rapport a votre
texte en modifiant son type
et ses coordonnées.
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L’onglet Matiére :

Toare  |@  wmee |
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Matiéres : s’applique a des types de matiéres prédéfinies comme le
L plastique, le caoutchouc, le laiton, I'argent, le chrome, etc. Cliquez
L Jruse ;‘F sur le bouton > pour parcourir les options.

- Matigres:

Réglez la lumiére de votre texte

® Ambiante : lumiére d’arriére-plan (a conseiller avec du noir).
e Diffuse : paramétre le plus important. Permet de définir le ton
des couleurs.
.m.zmi‘/_/ ® Spéculaire : définit la couleur de surbrillance.
Ambiants e Emission : permet d’ajouter une couleur a celles choisies.
it e Brillance : permet de faire briller ou non le texte.

Spéculsire

Emission

1

Biilance

L’onglet Lumiére :

& Texte 3D B
T zexte | & ceomére | =% waere || | 7. Sélectionnez le nombre de lumiéres

Totwe @ Lumére souhaitées. Plus le texte est long, plus vous
aurez besoin de lumiéres.

Eclsirage:

2 direclion k3

- Parameties de humigre

- - La lumiere directionnelle est une lumigre

o évasée, comme émise par une ampoule.
W“__T La lumiére concentrée (Point) est un faisceau

- ~ ressemblant a celui émis par un projecteur.
~ Paosition
10 " -

I el ’_:“ 5 L'option Couleur modifie la couleur de la

. [0 DNuaMé‘de fimage ’_B:" lumiére sélectionnée qui jette comme un voile
) Champ doWgion :'"‘ — = - sur I'objet texte.
o Ttansférer e texte

I~

Réintialiser la caméra 25

Réiniaiset e lee BEEr=) e |
—

Fsinoiser tout = ; dide Vous pouvez ajuster avec précision I'empla-
Déplacer une \umév:su/)w Appuyez sur la touche laj. pour déplder la imiére sur 2 cement de vos lumiéres en utilisant les

commandes de position.

2. Lorsque vous avez 3. Utilisez le bouton
sélectionné votre lumiére, Déplacer <& . Cliquez sur
utilisez le bouton Zoom | Q, une lumiére pour la déplacer
pour réduire I'objet pour autour du texte.

mieux voir les lumiéres.

Fonctionnement des outils Affichage
Vous souhaitez voir I'ensemble de I'étiquette (et non juste la partie ronde) ou vous avez besoin
d’outils de quadrillage et de centrage? Vous souhaitez verrouiller un objet? Voici quelques
conseils pour naviguer dans les différents affichages de Click’N Design.

Conseil 1 : saviez-vous que vous pouvez utiliser plusieurs étiquettes simultanément?
L'affichage simultané de plusieurs étiquettes vous permet de travailler en méme temps sur
des étiquettes CD, des jaquettes et d’autres étiquettes. Cette fonctionnalité est incroyablement
pratique lorsqu’il s’agit de copier, coller ou reproduire un dessin ou d’autres éléments.

Pour naviguer dans les différents documents ouverts, utilisez les outils situés dans le

menu déroulant Fenétre.



Le menu Fenétre affiche toutes les
étiquettes ouvertes.

Pour faire passer une étiquette vers
l'avant, cliquez sur son nom dans la
liste située en bas du menu déroulant
(cette liste contient toutes les étiquettes
ouvertes).

Conseil 2 : saviez-vous que vous pouvez afficher les bords extérieurs de I'étiquette?

Pour avoir un apercu réel du résultat de I'impression de votre étiquette de CD, le modéle permet de
cadrer les régions inutilisées de vos graphiques. Si vous souhaitez afficher ces zones, cliquez sur
I'outil d’ajustement situé sur la barre d’outils Position. Cliquez a nouveau sur I'icone pour revenir

a I'affichage cadré.

IEEE-ID
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Cliquez pour afficher les graphiques se trouvant derriére
I'étiquette, cliquez a nouveau pour les masquer.

Etiquette avec I'ajustement ACTIVE Etiquette avec I'ajustement DESACTIVE

Conseil 3 : saviez-vous que vous pouvez centrer les objets?

Le fait de pouvoir aligner plusieurs objets peut étre trés utile pour créer un beau graphique. Les
outils disponibles pour vous assister dans cette tache se trouvent sur la barre d’outils Position.
Pour centrer un objet, cliquez sur cet objet, puis sur I'icone Centrer. L'objet est alors transféré
vers le centre du modele sur lequel vous travaillez.

EE

Outils de centrage (de gauche a droite)
— Centrer horizontalement
— Centrer verticalement
— Centrer sur I'étiquette

Objet décalé Utilisation de Centrer sur I'étiquette



Conseil 4 : saviez-vous que vous pouvez verrouiller des objets?

Lorsqu’un objet est verrouillé, vous ne pouvez plus le déplacer. Cette fonction peut étre tres utile
lorsque vous utilisez de nombreux objets sur le modele. Si vous souhaitez verrouiller un objet,
cliquez sur I'icone Verrouiller située sur la barre d’outils Pesition. Les objets verrouillés sont
reconnaissables a leurs poignées blanches. Vous pouvez déverrouiller ces objets en cliquant a
nouveau sur I'icone Verrouiller.

IEFE

Conseil 5 : saviez-vous que vous pouvez placer un objet derriére d’autres objets ?
Votre texte disparait-il derriére I'image que vous avez insérée ? Pour afficher ce texte, cliquez
sur I'image pour la mettre en surbrillance et cliquez sur le bouton Envoyer a Parriére de la
barre d’outils Position. Votre texte devrait réapparaitre par dessus I'image. Vous disposez
d’autres outils similaires comme :

Si vous verrouillez un objet, vous le figez a sa place.

Déplacer vers I’avant : permet de positionner I'objet Niveau inférieur : permet de faire descendre I'objet
sélectionné au premier-plan du modeéle. d’un niveau

Monter d’un niveau : permet de faire monter I'objet Envoyer a P’arriére : permet de placer 'objet
d’un niveau (exemple : s’il y a 4 objets et que vous sélectionné derriére tous les autres objets du modele.

avez sélectionné le dernier il viendra se placer en
troisiéme position entre I'objet n°2 et I'objet n°3.)

Les outils dans I'ordre (de gauche a droite)
< — Déplacer vers I'avant

— Monter d’un niveau

— Niveau inférieur

— Envoyer a l'arriere

EEERS

Conseil 6 : saviez-vous que vous pouvez créer et aligner vos créations sur un quadrillage?
Cliquez sur I'icone Quadrillage de la barre d’outils Position. Le quadrillage s’affichera dans votre
modele. L'alignement est automatiquement activé.

Lorsque vous cliquez sur cette icdne,
un quadrillage apparait.

@ ] 8 @

Pour ajuster et aligner des objets sur un quadrillage, cliquez sur le menu déroulant Outils,
sélectionnez Options puis Propriétés de quadrillage.

Qutils Fenétre  Aide
5_ [l Code-bares...
B @ Texte circulaire...
o G" Texte 30..
| T Boite de dialogue Police Accédez ici aux commandes du quadrillage. ‘

- Scanner/Caméra numérgue  »

| oo~ ]
— E

Sélectionner une largeur I Ej

Dans la boite de dialogue Propriétés de quadrillage, il o il
vous pouvez définir I'espacement du quadrillage et [~ Quadilage activé
activer la fonction d’alignement. [~ Aligner sur le quadiilage

Ok | Annuler |




Conseil 7 : saviez-vous que vous pouvez afficher ’'ensemble de la feuille contenant I'étiquette?
Pour afficher la feuille du modéle en entier, (dont le format est généralement le format A4), cliquez
sur I'outil Zoom dans la barre d’outils Affichage. Sélectionnez 25 %. Vous devez maintenant voir
I’ensemble du modele. C'est I'apercu exact du papier que vous allez imprimer.

RN
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Si vous réduisez I'affichage de votre modeéle a 25 %
ou 50 %, vous en aurez un apergu général.

|

Comment créer votre propre modéle

Si vous créez des étiquettes pour votre entreprise ou association, vous souhaitez certainement
créer vos propres modéles afin de pouvoir les réutiliser indéfiniment.

Conseil 1 : saviez-vous que vous pouvez créer vos propres modeles personnalisés?
Lorsque vous avez créé un concept et que vous souhaitez le réutiliser, cliquez sur le menu
déroulant Fichier et sélectionnez « Enregistrer en tant que modéle ».

‘& Click'N Design 3D - PRO - [Document 1]

|| B8 Bchier Edtion Afichage Ouils Fenétre  Ade

[0 O Nouveau... Qe [
Tg 1B Générateur détiauette et/ou de jpquette i Lorsque vous avez créé un concept que
(= Ouvir =0

vous souhaitez réutiliser, cliquez sur le
menu déroulant Fichier et sélectionnez
Enregistrer en tant que modéle.

Fevmer cuew [

Configurstion de limpression i
& Imprimer... Cirl+P

ARt R AR |

Pour utiliser votre nouveau modele, cliquez sur le bouton Nouveau, puis sur le signe plus situé a
c6té du modele avec lequel vous avez commencé a travailler. Votre modéle apparaitra alors dans la
liste. Cliquez dessus et sur le bouton OK pour charger votre modéele.

i« Choisir un style de modéle de d'&tiquette
=23 0D Labels - Votre modeéle personnalisé sera stocké sous le
[ Avewd CD/DVD = N g . N . . " s
o1 e oot 24 mgde/e d origine a part{r t{uquel ila e‘te crée.
[BRCCe o Mociaue De JooJRl S Cliquez sur le signe + & coté du modéle
[] CD Stomper® Pro 2-up (US Letter) e . . .
[ CD Stamper® Pro 2up (44) d’origine pour afficher la liste des modéles
423 Jewel C: g
[3 vy US CE/OVD e s | personnalises.
[] CD Stomper® Pro Jewel Case Insets [US Letter]
w[] CD Stomper® Pro Jewel Case Inseits [44]
423 35" Diskette Labels
Awey® 35" Diskette Label 8136 . \ P
B e e o Cliquez sur OK et votre modéle personnalisé
L O ey 35 Diskete 06 & 6430 = sera chargé et prét & I'emploi.
™ Utiiiser lutiitsire de création rapide. Bide Annuler | oK I




Assistance technique

Assistance technique et mises a jour de produit
pour Click'N Design 3d

La satisfaction de nos clients nous tient a ceeur.
Si vous avez des problémes avec Click'N Design 3D, veuillez suivre les instructions ci-dessous.

1. Venez consulter le site Web de Stomp (www.stompinc.com). Vous y trouverez des solutions a
des problémes souvent rencontreés.

2. Pour obtenir une assistance technique, veuillez appeler au + 1 949-515-5299. Avant d'appeler,
préparez les informations suivantes :

e |a configuration de votre ordinateur (UC, série et modele de votre enregistreur, version du
systeme d'exploitation Windows)

* |a description de votre probleme

Remarque : lorsque vous appelez I'assistance technique, veuillez étre a I'ordinateur sur lequel le logiciel
est installé pour que notre technicien puisse vous aider a résoudre le probléme.

Pour plus d'informations sur les produits
CD Stomper

www.cdstomper.com

Créez et imprimez des étiquettes pour CD

époustouflantes avec votre ordinateur !




